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AVERTISSEMENT DE MÉTHODOLOGIE

Ce document ne contient aucun jugement d'ordre esthétique, artistique ou graphique. L'attractivité visuelle du site

de  MG Motor Belgique relève de la stratégie de marque et n'influence pas nos outils de mesure. Ce rapport

dissèque exclusivement l'infrastructure invisible, la vélocité brute de calcul et la propreté structurelle du code HTML.

Ce sont ces variables physiques qui dictent le taux de conversion réel et l'indexation algorithmique. 

1. RELEVÉS PHYSIQUES & MÉTRIQUES BRUTES

Les tests d'infrastructure simulent une connexion mobile standard de milieu de gamme (4G) avec un processeur

bridé, reflétant ainsi la réalité de plus de 65 % des utilisateurs du secteur automobile en Belgique. 

INDICATEUR

TECHNIQUE

VALEUR

RELEVÉE

SEUIL CRITIQUE

STANDARD
DIAGNOSTIC BRUT

TTFB (Time to First

Byte)

0,84 s < 0,20 s ANOMALIE  Latence serveur ou routage de

langue excessif.

LCP (Largest

Contentful Paint)

4,90 s < 2,50 s CRITIQUE  Chargement tardif du visuel

principal du bandeau.

CLS (Cumulative

Layout Shift)

0,32 < 0,10 ANOMALIE  Sauts de mise en page lors de

l'injection des bannières.

Poids Total Payload 6,20 Mo < 2,00 Mo SURCHARGE  Densité de scripts et images

non optimisés.

2. CARTOGRAPHIE DES SCRIPTS BLOQUANTS & SURCHARGE MÉDIAS

2.1. Analyse de la charge d'images

La page d'accueil charge de manière synchrone l'intégralité des silhouettes de profil ("side shots") pour l'ensemble

du catalogue de véhicules (MG4 EV Urban, MG4 EV, MGS5 EV, MGS6 EV, Cyberster, MG HS, MGS9, etc.). 
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Preuve physique : Les fichiers sources utilisent des structures d'URL lourdes et de nombreux calques transparents

non fusionnés au format PNG ou JPEG standard sans compression adaptative stricte par rapport à la taille de

l'écran client. 

2.2. Analyse de l'exécution JavaScript

Le fil principal de rendu du navigateur (*Main Thread*) est bloqué pendant plus de 1800 ms par l'exécution de

scripts tiers redondants. Les modules coupables identifiés sont : 

L'initialisation globale de la cartographie interactive pour le réseau de distributeurs belges.

Le script de télémétrie et de connectivité utilisateur MG iSMART, chargé dès l'affichage initial alors qu'il

n'intervient qu'en post-connexion.

Des fragments d'outils de discussion en direct ("chat") non différés, forçant le processeur mobile à traiter des

calculs complexes avant de stabiliser l'affichage pour l'utilisateur.

3. DISSECTION DU CODE SOURCE HTML

3.1. Pollution textuelle et dilution du poids utile

L'anomalie structurelle la plus sévère réside dans l'intégration brute de l'arborescence complète de basculement

international au sein du DOM (Document Object Model) de la page belge francophone. 

Au lieu d'utiliser un système de chargement dynamique ou asynchrone, le serveur injecte la liste de dizaines de

pays avec toutes leurs langues respectives directement dans le code source HTML envoyé au robot Google : 

<!-- Extrait du code source pollué -->
<div class="language-selector">
    <span>Bosna i Hercegovina - Bosanski</span>
    <span>Crna Gora - Crnogorski</span>
    <span>Czech Republic - Čeština</span>
    <span>Danmark - Dansk</span>
    <span>Deutschland - Deutsch</span>
    <span>Estonia - Eesti</span>
    ... [Répété pour plus de 30 destinations d'Europe] ...
</div>

Impact SEO : Les algorithmes de Google font  face à une masse de mots-clés géographiques hors-sujet  par

rapport au marché belge. Le ratio code utile / texte pertinent s'en trouve lourdement dégradé. 

3.2. Rupture de la Hiérarchie Sémantique (Structure Hn)

L'analyse sémantique automatique du site révèle une absence totale de cohérence dans l'utilisation des balises de

titres. Les robots de recherche lisent des variables de développement là où ils devraient interpréter une intention

commerciale. 

• 

• 

• 
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Exemple d'aberrations relevées dans le flux sémantique :

Utilisation de chaînes de caractères brutes telles que "first car" ou "BE Patch" à des niveaux

hiérarchiques indus.

Les intitulés fonctionnels des boutons techniques (ex: "Tooltip", "Car image") sont lus de manière

linéaire par les robots comme s'ils s'agissait du contenu textuel clé du site, au détriment de l'indexation des

expressions prioritaires (ex: "SUV familial hybride").

4. FEUILLE DE ROUTE D'ARBITRAGE

Cette liste d'actions physiques doit servir de base pour un cahier des charges de mise en conformité ou pour exiger

des comptes à votre prestataire technique actuel. 

CODE

ACTION
DESCRIPTION DE LA TÂCHE TECHNIQUE

CIBLE DE VALIDATION

SCIENTIFIQUE

ACT-01 Isoler l'arborescence des pays européens hors de la page d'accueil

principale. Injecter le sélecteur via un fichier JSON asynchrone ou au

clic utilisateur.

Réduction immédiate de 40%

de la taille brute du DOM

HTML.

ACT-02 Appliquer l'attribut loading="lazy" et encoder l'intégralité des

visuels de voitures de profil au format WebP ou AVIF compressé à

75%.

Poids des médias d'accueil

inférieur à 1,5 Mo.

ACT-03 Déplacer les scripts tiers (MG iSMART, chat, cartes) avec les attributs 

defer ou async, ou via un gestionnaire d'événements déclenché

après le premier clic.

Temps de blocage total (TBT)

< 200 ms sur mobile.

ACT-04 Restructurer les titres HTML : éliminer les termes parasites ("first car",

"Tooltip") du balisage de titre et configurer un enchaînement logique

d'en-têtes (h1, h2, h3).

Validation à 100% au test de

validateur W3C.

Fin du protocole d'expertise technique indépendant DEK360.AUDIT. Document édité en conditions scientifiques réelles. 

• 

• 
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